PROJEKTO PRISTATYMO KALBA
1 sk. Sveiki, aš esu Rūta Šliažkaitė iš 6b klasės. Mano pasirinktas projektinis darbas vadinasi “Kuriame Europos žemėlapį”. Projekto vadovė – Danguolė Ožalinskienė. Šį projektą pasirinkau,   nes man patinka geografija, aš domiuosi Europa ir jos valstybėmis. 
2 sk. Ne paslaptis, jog ne tik kai kurie mano bendraamžiai, bet ir daugelis  suaugusių žmonių nelabai pažįsta Europos valstybes: jų vėliavas, sostines ir vietą žemėlapyje.
3 sk. Todėl mūsų projektinės grupės tikslas buvo sukurti Europos politinio žemėlapio dėlionę – žaidimą. 
4 sk. Mano užduotis buvo sužinoti, kas būdinga žaidimų taisykėms, sukurti žaidimą ir žaidimo taisyklių lankstinuką. 
5 sk. Išsiaiškinau, kad žaidimas, - tai vieno ar kelių žmonių laisvalaikio praleidimo būdas, turintis apibrėžtą tikslą bei taisykles. Taip pat sužinojau, kad taisyklės – tai, iš įvairių dėsningumų, patirties, pažinimo išvestos nuostatos, susitarimai, privalomai galiojantys tam tikroje srityje. Tada išsiaiškinau, kad dėlionė – tai, galvosūkis, kuriame reikia iš mažų gabaliukų sujungti paveikslėlį. 
6 sk. Sužinojau, kad žaidimo taisyklės reikalingos tam, jog žaidžiant žaidimą nekiltų ginčų, kad žaidimas būtų linksmesnis, įdomesnis ir sąžiningesnis.
7 sk.  Išsiaiškinau, kad žaidimo taisyklių pradžioje turi būti nurodyta, kokio amžiaus vaikai žais. Sužinojau, kad taisyklėse būtinai turi būti nurodytos visos žaidimo sudedamosios dalys. Taip pat supratau, kad žaidimo taisyklėse svarbiausia yra eiga, jog jose pat turi būti nurodyta kas tampa nugalėtoju, arba kaip jis išrenkamas. 
8-9 sk. Štai čia matote mano sukurtą lankstinuką.

10 sk. Atlikdama  projektinį darbą naudojausi šiais metodais:

· Informacijos paieška internete.

· Surinktos informacijos atranka
· Savarankiškas darbas 
11 sk.  Man sekėsi kurti žaidimo taisykles,buvo lengva kurti žaidimo taisyklių lankstinuką.
12 sk. Man buvo sunku sukurti žaidimo eigą, nesisekė tvarkingai ir teisingai atspausdinti žaidimo taisyklių lankstinuką iš abiejų pusių, buvo sunku plačiai, aiškiai ir nuosekliai aprašyti visą savo darbą.

13 sk. Kurdama žaidimo taisyklių lankstinuką, išmokau lapą Microsoft Word programoje padalinti į tris stulpelius, išmokau taisyklingai atspausdinti lankstinuką, sužinojau kaip pakeisti skaidrių foną, išmokau plačiau ir nuosekliau aprašyti savo darbą.
14 sk. Kurdama žaidimo taisykles supratau, kad taisykles reikia labai aiškiai išdėstyti, kad nekiltų ginčų, taip pat jas reikia gražiai pateikti, kad būtų patogu ir malonu naudoti.

15 sk. Mūsų sukurtu žemėlapiu ir žaidimu galės naudotis įvairių klasių moksleiviai besimokydami Europos žemėlapį. Dėlionę  galima panaudoti mokyklos renginyje, skirtame Europos dienai paminėti, žaidimą galės žaisti žmonės, dalyvaujantys Europos dienos renginyje mieste.
16 sk. Štai čia matote kelias akimirkas iš mūsų projekto. Štai čia mes... ir t.t.
17 sk. Naudojausi šiais šaltiniais.

AČIŪ, KAD IŠKLAUSĖTE, GAL TURITE KLAUSIMŲ? ( 

